# Nome giocatore Ruolo MO| FO|AG| VA Abilita di partenza Avanzamenti S N:gf(::rg":ét%tA Int Comp TD Cas kills MvP|] SPP] Valore
1 |Deep Purple Skink Runner 812|137 Dodge, Stunty 1 1 2 60.000
2 |Camel Skink Runner 812137 Dodge, Stunty Side Step, Diving Tackle 2 1 8 24 100.000
3 JAnathema Skink Runner 812|137 Dodge, Stunty Sprint 1 1 4 12 80.000
4 |Gazpacho Skink Runner 81237 Dodge, Stunty Diving Tackle 1 1 4 14 80.000
5 [Megadeth Saurus Blocker 61419 Block 1 1 2 1 9 100.000
6 JAtheist Saurus Blocker 614|11]9 Block 1 1 2 1 9 100.000
7 JAnnihilator Saurus Blocker 61419 Block 1 1 2111 9 100.000
8 Jincubus Saurus Blocker 61419 1 0 80.000
9 |Haken Saurus Blocker 61419 1 1 5 80.000
10Kalmah Saurus Blocker 61419 1 0 80.000
11| ncubus Kroxigor 6lsl1]o9 Loner, PrehensiIeM'I;Zir:,t\;l'gilthSkulI, Bonehead, Guard . 1 2 1 9 160.000
12 JArea Skink Runner 81237 Dodge, Stunty Jump Up, Block 2 1 3 2 19 | 110.000|
13 0
14 0
15 0
16 0
Spese Gestione S “”&%\j@;_@ o VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI: 1.130.000
1750000 - 10k ”éff Mf‘ s NOME TEAM Rock fever Moreno RE-ROLL o| x 60000 gp 0
1900000 - 20k L b N'? — RAZZA Lizardmen FAN FACTOR 6 x 10.000 gp 60.000
2050000 - 30k ‘G’D 4 REDRAFTING 1.050+120+140+200 1.510k ASSISTENTI ALL. 0 X 10.000 gp 0
2200000 - 40k = ‘// VALORE TEAM 1.190 000 gp CHEERLEADER 0 x 10.000 gp 0
2350000 - 50k & “ ~ /\ / TESORERIA 000 gp APOTECARIO 0 x 50.000 gp 0
q
@U&h@ AVANZAMENT! LIVELLO 6-16-31-51-76-176 VALORE DEGLI EXTRA: 60000




