
# Nome giocatore Ruolo MO FO AG VA Abilità di partenza Avanzamenti M C S R TD MVP SPP Valore

1 Molliccio II Flesh Golem 4 4 2 9 Stand Firm, Regeneration, Thick Skull 1 2 110.000

2 Flesh Golem 4 5 2 9 Stand Firm, Regeneration, Thick Skull  +ST 1 1 1 7 160.000

3 Pugno molesto Wight Blitzer 6 3 3 8 Regeneration,  Block Mighty Blow, Guard 2 1 5 2 23 130.000

4 Stecca Wight Blitzer 6 3 4 8 Regeneration,  Block Mighty Blow,  +AG 2 1 1 5 3 30 150.000

5 Vanga Werewolve 8 3 4 8 Frenzy, Claws, Regeneration  +AG , Block, Dodge 3 4 4 3 35 200.000

6 Werewolve 9 3 4 8 Frenzy, Claws, Regeneration  +AG , Mighty Blow,  +MA 3 3 1 4 31 220.000

7 Grongo Ghoul Runner 7 3 3 7 Dodge Block, Sure Hands 2 2 6 1 22 110.000

8 Zombie 4 3 2 8 Regeneration 0 40.000

9 Zombie 4 3 2 8 Regeneration 0 40.000

10 Zombie 4 3 2 8 Regeneration 0 40.000

11 Zombie 4 3 2 8 Regeneration 1 2 40.000

12 Zombie 4 3 2 8 Regeneration 0 40.000

13 0 0

14 0 0

15 0 0

16 0 0

Spese Gestione
1050 VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI: 1.280.000

1750000  -  10k 240 NOME TEAM Moreno RE-ROLL 0 x 70.000 0

1900000  -  20k 310 RAZZA Necromantic Horror FAN FACTOR 8 x 10.000  gp 80.000

2050000  -  30k 90 ALLENATORE 1880 ASSISTENTI ALL. 0 x 10.000 0

2200000  -  40k 100VALORE TEAM 1.360 CHEERLEADER 0 x 10.000 0

2350000  -  50k 90 TESORERIA APOTECARIO 0 x -500  gp 0

AVANZAMENTI LIVELLO 6-16-31-51-76-176 VALORE DEGLI EXTRA: 80.000

infortuni stat    
MO FO AG VA

Int Comp Cas kills

Brucicchio

Priest

Putrix

Nastr II

Pirru

Vewaf

Loxar III

First life  gp

Redrafting  gp

000  gp  gp

000  gp
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