# Nome giocatore Ruolo MO| FO|AG| VA Abilita di partenza Avanzamenti M| C N:goprg";iétﬁ\‘/tA Int Comp TD Cas kills MVvP| SPP| Valore
1 Human Blitzer 7133|838 Block, 1 2 90.000
2 Human Blitzer 7133|838 Block, 1 5 90.000
3 Human Blitzer 7133|838 Block, 1 3 90.000
4 Human Blitzer 71313]|8 Block, Mighty Blow 2 3 12 | 110.000
5 Human Thrower 613|3]|8 Pass, Sure Hands Accurate 2 8 90.000
6
7 Human Catcher 8|1 2|3|7 Catch, Dodge, 1 5 70.000
8
9 Human Lineman 63|38 0 50.000
10 Human Lineman 6|3]|3|7 -1 1 5 50.000
11 Human Lineman 63|38 0 50.000
12 Human journeyman 633|838 Loner 0 50.000
13
14
15
16 Ogre 5 5 2 9 Loner, Mighty Blow, ";TI:%JCI’I, Throw Team-Mate, Guard 1 1 7 160.000
INCENTIVI SPESE GESTIONE SQUADRA VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI:  900.000
NOME TEAM Sons of Pimpa RE-ROLL 3 x 50000 gp | 150.000
TEMPO RAZZA Human FAN FACTOR 1| x 10000 gp 10.000,
GATE ALLENATORE [Flazzo ASSISTENTI ALL. 0| x 10000 gp 0
RISULTATO VALORE TEAM 1.140 000 gp CHEERLEADER 3| x 10000 gp 30.000
VINCITE TESORERIA 0 000 gp APOTECARIO 1| x 50000 gp 50.000
AVANZAMENTI LIVELLO 6-16-31-51-76-176 VALORE DEGLI EXTRA: _240.000




