# Nome giocatore Ruolo MO| FO|AG| VA Abilita di partenza Avanzamenti C N:goprg";iétﬁ\‘/tA Int Comp TD Cas kills MVvP| SPP| Valore
1 [mr. crocodille 1r° Kroxigor 6| 5| 1| o roner PrehensieTal Tg:gtvgk”"' Bonehead, Mighty Break Tackle 1 1| 7 | 160.000
2 |Cippetto II° Skink 8|1 2|13|7 Dodge,;tumy 2 6 60.000
3 |Cioppetto Skink 8|1 2|13|7 Dodge, Stunty Sure Hands 3 2 13 90.000
4 |Crakketto Skink 10( 2| 3| 7 Dodge, Stunty +MA, +MA , Block, Sprint 12 2 |1 1 53 | 170.000
5 |Crikketto Skink 8|1 2|3|7 Dodge, Stunty 2 1 8 60.000
6 |Crokketto II° Skink 8|1 2|13|7 Dodge, Stunty 1 3 60.000
7 |Crunchetto Skink 8|1 2|3|7 Dodge, Stunty 0 60.000
8
9
10
11 |Cip Saurus 714119 +MA , Break Tackle 1 3 17 | 130.000
12 |Ciop Saurus 61411]9 3 6 80.000
13 |Crak Saurus 64 1(09 Dodge 2 1 9 | 110.000
14 |Crik Saurus 61411]9 Block 2 1 9 100.000
15 |Crok Saurus 64 1(09 Block 3|1 1| 11} 100.000
16 |Crunch Saurus 61411]9 Block, Break Tackle 3 4 | 26 | 120.000
INCENTIVI SPESE GESTIONE SQUADRA VALORE DEI GIOCATORI DISPONIBILI: 1.300.000
NOME TEAM Mortizza Cold Blood RE-ROLL 3| x 60000 gp | 180.000]
TEMPO RAZZA Lizardmen FAN FACTOR 8| x 10000 gp 80.000
GATE ALLENATORE |Morena ASSISTENTI ALL. 0| x 10000 gp 0
RISULTATO VALORE TEAM 1.630 000 gp CHEERLEADER 2 x 10.000 gp 20.000
VINCITE TESORERIA 390 000 gp APOTECARIO 1| x 50000 gp 50.000

AVANZAMENTI LIVELLO

6-16-31-51-76-176

VALORE DEGLI EXTRA:  330.000




